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Tutorial

Le logiciel est conçu pour deux niveaux d'utilisateurs : "débutant" (l'onglet "Projet" suffit alors) ou 
"avancé". Les réglages par défaut fournissent déjà un bon résultat. 
Il s'agit, plus précisément, d'un générateur de "galerie photo" pour le Web à partir d'un répertoire 
contenant des images (par défaut, les formats BMP, GIF, JPEG, PNG, PSD et TIFF sont traités mais 
l'outil supporte beaucoup plus de formats).

Par défaut, le répertoire de destination est situé dans le répertoire d'origine.

Un fichier "imgcol.htm" est créé au même niveau que le répertoire "imgcol" et pointe (chemin relatif) 
vers la page de démarrage sélectionnée. Il peut être renommé. 

Interface graphique.
Cette interface se divise en trois parties principales :

la barre de menu : Fichier, Options, Préférences, ?

les différents onglets : 
Onglet Projet

Informations caractérisant la galerie en cours : le titre principal de la galerie.
le répertoire de destination (dans lequel sera créé le répertoire "imgcol" constituant la galerie),
le répertoire contenant les images à traiter,
le répertoire contenant une page de garde pour la galerie (optionnel).

Onglet Général
Paramètres généraux de la génération pour la galerie ( couleurs du texte et des pages, .).

Onglet des pages d'index
Paramètres relatifs à la génération des pages d'index ("index.htm").

Onglet des planches contact
Paramètres relatifs à la génération des planches contacts ("contact_n.htm").

Onglet des pages des images
Paramètres relatifs à la génération de la page associée à chaque image.

la barre de boutons :
La partie basse de l'interface graphique contient les boutons contrôlant directement les principales 
fonctions de l'application. Les fonctions moins utilisées restant accessibles depuis la barre de menus.

lance la génération de la galerie.

permet de pré visualiser (avec les images de test) le résultat qui sera obtenu. 

visualise la galerie qui a été générée dans le répertoire de destination. 
Ces boutons ne sont actifs que s'il en existe une. 

charge en mémoire les options précédemment utilisées pour le projet courant. 

charge les options depuis un fichier. 

enregistre les options courantes dans un fichier. 

fait apparaître la documentation en ligne.
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Onglet Projet

Dans l’onglet projet, aller rechercher le répertoire dans lequel vous avez disposé les photos de votre 
galerie. Il est préférable de renommer au préalable les photos avec la légende que vous souhaitez voir 
apparaître et de les classer. (Même si des modifications sont toujours possibles ensuite.)

La partie basse de l’onglet Projet  n’est pas nécessaire dans un premier temps.

La sélection se place ici Le répertoire de destination ici sauf indication contraire dans le même répertoire

Il est possible de légender 
ou de modifier les 
légendes  des images.

Donner un titre à votre 
galerie.
Cela indiquera le titre des 
pages et des planches 
contacts produites. Par 
défaut, c'est le nom du 
répertoire d'origine des 
images qui est utilisé.

Arrivé à ce stade, la galerie peut être générée  et visualisée. Les 
autres onglets peuvent être complétés ensuite.



Page 3 / 6 A. Lemaitre

Tutorial image collection

Onglet des options générales

Permet de choisir les couleurs des différents textes. Une palette permet de choisir pour chaque police.

Une image de fond d’écran est à choisir dans une palette.
Il sera toujours possible de modifier ces choix pour adapter 
notamment la couleur des textes avec ce fond.

Il est possible de demander des 
transitions graphiques entre les pages.
Le choix "random", par défaut, 
correspond à un effet choisi 
aléatoirement dans les 22 effets 
possibles.

Il est possible de choisir la qualité des images JPEG 
produites. La qualité (qui est de 75 par défaut) peut 
varier de 0 (minimale) à 100 (maximale).
Attention, dans ce dernier cas, les images générées 
sont beaucoup plus volumineuses.

Choisir dans la liste avec l’ascenseur une 
couleur du jeu de boutons, adaptée à 
votre fond .

Passer à 14pt mini

Si on choisit une couleur 
de remplissage, cliquer sur 
« Effacer » en dessous.

Par défaut c’est celui-ci qui est coché ? 
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Onglet des pages d'index

Exemple de page d’index

Onglet des planches contacts

Disposition et taille des vignettes ( ici 4 lignes et 6 colonnes) à adapter au 
nombre de photos de la galerie.
Le bouton Auto recalcule ces valeurs à partir de la taille maximale 
des vignettes indiquées au-dessus.
Si il y a plusieurs pages 

La netteté des vignettes est augmentée.
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Onglet Pages des images

La galerie est terminée.
Vous pouvez la Générer et visualiser votre travail.

Toutes les modifications sont possibles en reprenant les différents onglets, bon courage !
Quelques options de la barre de menu à regarder.

Pour consultation des caractéristiques de la 
prise de vue sur version Béta uniquement.

En cas de clic droit : le 
texte « merci de… » 
s’affiche

Redimensionnement 
des images. 
800 x 600 par défaut

Cadre et couleur du 
cadre, relief  et 
accentuation 

Le nom de l’auteur et la 
position de celui-ci sur 
la photo.
Attention à la couleur par 
rapport aux différentes photos

A ajuster pour 
centrer l’image 
à l’écran et par 
rapport au texte.
A passer à 
80px.

Dans Fichier : Générer une 
archive ZIP pour transmettre 
votre galerie par internet

Dans Option : Utiliser ou 
Sauver

A éviter car il génère des 
fichiers très lourds 
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Générer la galerie entraine la création des fichiers suivants :

Le répertoire imgcol contient :

Les fichiers indispensables pour le bon fonctionnement de la galerie:

imgcol
imgcol.htm(l)
imgcol.exe

Facultatifs : _dest_nfo.txt,  _dr_nfo.txt

Pour Laval image : envoyer le fichier ZIP

Les images d’origine, légendées et classées par un 
numéro qui n’apparaîtra pas dans la galerie.


